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Rozdzial I ZASADY OGOLNE

§1

Kategorie i uczestnictwo

Wiek uczestnikow

W zawodach BMX UCI moze wzia¢ udziat zawodnik, ktory ma co najmniej 5 lat.
Minimalny wiek 5 lat odnosi si¢ do rzeczywistego wieku kalendarzowego w dniu
rozpoczgcia zawodow.

Kategoria w jakiej zawodnik moze wystartowac jest uzalezniona od jego wieku,
ktory powinien by¢ wyznaczony przez roznicg pomigdzy rokiem urodzenia a rokiem
obecnym.

(PL) Minimalny wiek zawodnika to 13 lat.

Kategorie

Zawody BMX sa rozgrywane na 2 poziomach rywalizacji, poziom mistrzowski,
obejmujacy elite 1 junior6w oraz poziom amatorski.

Poszczegolne kategorie opisane sa w artykule 6.1.003 i kolejnych.

(PL) Poziom mistrzowski obejmuje wszystkich zawodnikow licencjonowanych.
Pozostali zawodnicy startujq w poziomie amatorskim.

Kategorie poziomu mistrzowskiego
Kategorie zawodéw BMX okreslone przez UCI sa nastgpujace:

a) rowery standardowe (20”)
Elita mezczyzni - 19 lat i starsi;
Elita kobiety - 19 lat i starsze;
Juniorzy mezczyzni - 171 18 lat;
Juniorzy kobiety - 17118 lat;
(4 kategorie)

(PL) Juniorzy miodsi 15-16 lat
Mtodzicy 13-14 lat

b) rowery cruiser (24”)

Elita cruiser- 19 lat 1 starsi
Elita kobiety cruiser- 19 lat i starsze
Juniorzy cruiser - 17-18 lat
Juniorki cruiser - 17-18 lat

(4 kategorie)

Kategorie poziomu amatorskiego
Kategorie zawodéw BMX okreslone przez UCI sa nastgpujace:

a) rowery standardowe (20”)
Chtopcy -516,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 lat
(11 kategorii)
(PL)-5i6,7,8 9 10, 11, 12 lat
Dziewczeta - 5-7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 lat
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6.1.006

6.1.007

(10 kategorii)
(PL)-5-7,89 10, 11, 12 lat

Mezczyzni - 17-24, 25-29, 30 1 wigcej lat
(3 kategorie)

Kobiety - 17 1 wigcej lat
(1 kategoria)

b) rowery cruiser (24”)
Chtopcy / mezczyzni — 12 1 ponizej, 131 14, 151 16, 17-24, 25-29, 30-34, 35-39,
40-44, 45 1 wigcej lat
(9 kategorii)

Dziewczgta / kobiety — 12 1 ponizej, 131 14, 151 16, 17-24, 25-29, 30-34, 35-39,
40-44, 45 1 wigcej lat
(9 kategorii)

Razem 43 kategorie

(PL) W zawodach krajowych wyroznia sie kategorie od 13 roku zycia, zawodnicy
muszq posiadac¢ wazne licencje i aktualne badania lekarskie.

Kategoria Masters
Mgzczyzni 30 1 wigcej lat
(1 kategoria)

Zawodnik, ktéry ma 17 lub wigcej lat moze, na poczatku sezonu, zdecydowac czy
startowa¢ w kategorii poziomu mistrzowskiego czy amatorskiego, wybierajac
odpowiednia grupe ze wzgledu na wiek i pte¢, w kategorii rowerow standardowych
(20”) i/lub kategorii cruiser (24”).

Sezon kalendarzowy zaczyna sig 1 sierpnia i trwa do 31 lipca kolejnego roku.

Zawodnik nie moze startowa¢ w 2 rdznych poziomach (mistrzowskim i amatorskim)
na tych samych zawodach.

Zasady laczenia
Pigciu zawodnikoéw stanowi kategorig.

Jesli mniej niz pigciu zawodnikow zapisze si¢ do kategorii to zostang oni polaczeni
z kategoria starsza. Jednakze kategorie cruiser z maksymalnym wiekiem powyzej
34 lat zostana potaczone z kategoria mtodsza.

W wypadku gdy jakakolwiek nie obsadzona kategoria nie moze by¢ stworzona
zgodnie z powyzszymi zasadami, nie moze ona powstac.

Jesli do kategorii zostanie zapisana odpowiednia liczba zawodnikow, a na start stawi
si¢ mniejsza liczba zawodnikow, to i tak kategoria zostanie dopuszczona.
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6.1.009

6.1.010

§2

Jesli 5 lub wigksza liczba zawodnikoéw zapisze si¢ do kategorii i sa oni obecni w
dniu zawodow, lecz kontuzja lub choroby spowoduja brak wymaganej liczby
startujacych do faktycznego wzigcia udziatu w zawodach, to kategoria nie zostanie
polaczona.

Zadna kategoria na poziomie mistrzowskim nie moze by¢ potaczona z jakakolwiek
kategoria na poziomie amatorskim i vice versa.

Za wyjatkiem zasad kategorii taczonych, zaden zawodnik nie moze bra¢ udzialu w
rywalizacji poza swoja grupa wiekowa albo w grupie plci przeciwne;.

Wszystkie kategorie ostatecznie dotra do finatu, ktéry rozstrzygnie o wyniku
koncowym.

(PL) W wyscigach krajowych, tqczy sie poszczegolne kategorie wiekowe w ten
sposob, aby w kazdej byto min. 5 zawodnikow

Kalendarz

Klasy wyscigéow i ochrona danych

Migdzynarodowe zawody BMX sa zapisywane w migdzynarodowym kalendarzu

zgodnie z nastepujaca klasyfikacja:

- Igrzyska Olimpijskie,

- Mistrzostwa Swiata (klasa 1)
(W tym samym terminie co Mistrzostwa Swiata, nie moga by¢ organizowane zadne
inne migdzynarodowe zawody BMX. W weekend poprzedzajacy Mistrzostwa
Swiata takze nie moga by¢ zorganizowane zadne zawody 3 i 4 klasy),

- BMX supercross — Puchar Swiata - (klasa 2),
(w tym samym czasie co BMX supercross Puchar Swiata, nie moga by¢
zorganizowane zadne inne migdzynarodowe zawody BMX),

- mistrzostwa kontynentalne (klasa 3)
(W tym samym czasie co mistrzostwa kontynentale, nie moga by¢ organizowane
zadne zawody 4, 5 1 6 klasy uwzgledniane w rankingu danego kontynentu),

- narodowe wyscigi klasyczne (klasa 4)
(W tym samym czasie co narodowe wyscigi klasyczne, nie moga by¢ organizowane
zadne zawody 5 i 6 klasy uwzgledniane w rankingu danego kontynentu),

- mistrzostwa narodowe (klasa 5)
(W tym samym czasie co Mistrzostwa Narodowe, nie moga by¢ organizowane
zadne zawody 5 klasy uwzgledniane w rankingu danego kontynentu).

- wyscig migdzynarodowy (klasa 6)

W tym samym czasie co mistrzostwa narodowe, nie moga by¢ organizowane zadne
zawody 3,4 1 5 klasy w rankingu danego kontynentu.

Kazdy organizator zawodéw BMX powinien przeprowadzi¢ je w $cislej
zgodnosci z konstytucja 1 przepisami UCI oraz PZKol.

Wilaczenie migdzynarodowych zawodow BMX do kalendarza UCI powoduje, ze
zadna federacja narodowa nie moze przeprowadzié, albo wyrazi¢ zgody na
przeprowadzenie pod jej patronatem, mistrzostw krajowych albo zawodow
mig¢dzynarodowych BMX zgodnie z zasadami ustalonymi w artykule 6.1.008
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§3

§ 4

Umieszczenie migdzynarodowych zawodow BMX w kalendarzu UCI zapewnia, ze
federacja narodowa moze przeprowadzi¢ albo wyrazi¢ zgodg na przeprowadzenie
pod jej patronatem, mistrzostw krajowych albo zawodow migdzynarodowych BMX
jedynie zgodnie z zasadami zawartymi w art. 6.1.008.

Delegat techniczny

Delegat techniczny powinien:

1. Nadzorowac¢ techniczne aspekty zawodow.

2. By¢ tacznikiem pomigdzy Komitetem Wykonawczym UCI a Komisja BMX
UCL.

3. Dokonywa¢ inspekcji miejsca zawoddw, spotykaé si¢ z organizatorami,
sporzadzac¢ raport z inspekcji dla UCI (komisja BMX) a kopig tego raportu
przedstawi¢ organizatorowi.

4. Nadzorowac i sprawdzac z organizatorem, czy glowne punkty raportu
inspekcyjnego zostaty odpowiednio wykonane.

5. Przyby¢ na miejsce zawodow przed pierwszymi oficjalnymi sesjami
treningowymi, przeprowadza¢ inspekcj¢ miejsca zawoddw oraz toru razem z
sedzig gtownym i organizatorem. Wnie$¢ ostatnie uwagi odnosnie trasy oraz
innych zmian.

6. Sporzadzi¢ ogodlny raport dla komisji UCI; moze on by¢ przedstawiony
organizatorowi.

7. Sporzadzi¢ poufny raport o pracy komisji sgdziowskie;j.

8. Koordynowaé odprawe techniczna.

Delegat techniczny jest delegowany przez UCI.

Na zawody Mistrzostw Swiata i pucharu BMX supercross, delegat techniczny jest

proponowany przez Komisj¢ BMX UCI, a mianowany przez Komitet Wykonawczy
UCL

(PL) Na zawodach krajowych delegat technicznego jest delegowany przez PZKol.
Gdy nie ma delegata technicznego jego funkcje przejmuje Sedzia Gtowny.

Zawody

Zawodnicy zapisani do zawoddéw beda klasyfikowani zgodnie z ich wiekiem, picia,
rodzajem roweru 1 poziomem zawodow.

Rozréznia si¢ dwa rodzaje rowerow: standardowy i cruiser, jak zapisano w artykule
6.1.064

Wyscig BMX sktada sig z 3 faz: fazy kwalifikacyjnej (grupowej, motos), fazy
eliminacyjnej (1/32, 1/16, 1/8 , 1/4 , 1/2 finaléw w zaleznosci od liczby
uczestnikow) 1 finatu.

Faza kwalifikacyjna (grupowa) sktada si¢ z 3 rund, na koncu ktérych zawodnicy z
najlepszymi wynikami awansuja do rund eliminacyjnych.

Faza eliminacyjna sktada si¢ z kilku etapow: 1/32, 1/16, 1/8, 1/4, 1/2 finatow w
zaleznosci od liczby uczestnikow.
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Ostatnig faza jest final.

Trening
Zaden zawodnik nie zostanie dopuszczony na tor, zanim nie zostanie
oficjalnie zapisany do zawodow jako licencjonowany zawodnik.

Przynajmniej jedna oficjalna sesja treningowa musi poprzedzi¢ wyscig na kazdych
zawodach. Oddzielny czas treningowy powinien by¢ wyznaczony dla kazdej
kategorii albo innej desygnowanej grupy. Kazda grupa powinna mie¢ tyle czasu na
trening, aby kazdy zawodnik mogt ukonczy¢ co najmniej 4 biegi ze startem z
bramki startowe;.

Po zakonczeniu treningu sedzia gtowny moze zwota¢ zebranie kierownikow ekip.
Celem tego spotkania bgdzie poinformowanie ich o dodatkowych przepisach
dotyczacych przeprowadzenia zawodow.

Program zawodow
Program zawodow powinien by¢ ustalony zgodnie z procedurami przedstawionymi
w zataczniku nr 3.

Program zawodow 1 jego porzadek powinien by¢ umieszczony na tablicy
informacyjnej, tak zwanej ,,liscie startowej rundy kwalifikacyjne;j”.

Zestawienie rundy kwalifikacyjnej wywieszone na tablicy informacyjnej musi
zawierac:

a) nazwisko 1 imi¢ kazdego zawodnika, kod UCI, kraj i numer startowy,

b) numer biegu,

c¢) rundg kwalifikacyjna, do ktorej zostal zapisany zawodnik,

d) pozycje startowe dla kazdego biegu rundy kwalifikacyjne;.

Rozstawienie i punktacja

Zawodnik, ktéry nie wystartuje w biegu fazy kwalifikacyjnej, zostanie oznaczony
jako DNS. Zawodnik oznaczony jako DNS otrzymuje o 2 punkty wigcej od
ostatniego zawodnika w danym biegu rundy kwalifikacyjne;j. Ilos¢ punktow za
ostatnie miejsce jest rowna liczbie zawodnikéw umieszczonych na liscie danego
biegu kwalifikacyjnego.

Zawodnik nie moze awansowac¢ do fazy eliminacyjnej, jezeli nie wystartowat wigcej
niz 1 raz w fazie kwalifikacyjne;j.

Dla celow obliczeniowych pierwsza adnotacja DNS bedzie odnotowana jako CR, co
oznacza, ze zawodnik wykorzystat juz swoje prawo nie startowania w jednym biegu
w fazie kwalifikacyjne;.

W wypadku remisu, o wyzszym miejscu, decydowac bedzie najlepszy wynik
zawodnika w ostatnim biegu fazy kwalifikacyjnej. W przypadku dalszego remisu
decydowac begda kolejno:

a) wyniki biegéw rundy kwalifikacyjnej w kolejnosci malejacej (od 3 do 1 biegu).
b) rezultat biegu na czas.
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W kazdym biegu kwalifikacyjnym, kazdy zawodnik otrzymuje ilo$¢ punktéw rowna
zajetemu przez niego miejscu na mecie. Zawodnik na 1 miejscu otrzymuje 1 punkt,
kolejne miejsca sa punktowane adekwatnie az do 8 miejsca, za ktére zawodnik
otrzymuje 8 punktow. Zawodnicy z najmniejsza suma punktéw zdobytych w biegach
kwalifikacyjnych awansuja do nastepnej fazy zawodow (fazy

eliminacyjnej) zgodnie z zasadami przedstawionymi w zalaczniku nr 3.

W fazie eliminacyjnej pierwsza czworka zawodnikow przechodzi do nastgpnego
etapu zawodow.

Zawodnik, ktory wystartuje, ale nie ukonczy biegu w fazie kwalifikacyjnej, bedzie
zapisany jako DNF i otrzyma wynik rowny liczbie zawodnikow, ktora wystartowata
w danym biegu. Taki zawodnik bedzie miat prawo awansu do nastgpnej rundy.

Jesli zawodnik lub wigksza liczba zawodnikow nie wystartuje w finatach, oznaczeni
oni beda jako DNS.

W finalach zawodnicy oznaczeni jako DNF beda sklasyfikowani przed
zawodnikami zdegradowanymi (REL), a ci ostatni przed zawodnikami
oznaczonymi jako DNS.
W przypadku gdy w finale wystgpuje duza liczba zawodnikoéw oznaczonych jako
DNF, REL, DNS, punktem odniesienia do kazdej grupy bgdzie co nastgpuje:

1. miejsce w poprzednim wyscigu ( potinale),

2. czas uzyskany w ostatnim biegu w poprzednim wysScigu (potfinat),

3. wyniki czasowe eliminacji.

Systemy klasyfikowania zawodnikow na mecie
W zawodach BMX uzywa si¢ nastepujacych systemow:

1. Foto finisz
Do foto finiszu musi by¢ uzyty sprzet zdolny zrobi¢ minimum 1000 klatek na
sekunde.

2. Ustalanie miejsc czasowym transponderem.
Gdy jest stosowany to:
Sedziowie musza sprawdzi¢ rower kazdego zawodnika, by stwierdzi¢
wlasciwe umocowanie danego transpondera. Jednakze jedynie zawodnik jest
odpowiedzialny za wtasciwe zamontowanie transpondera podczas wyscigu. Na
mecie kazdorazowo powinna by¢ osoba odpowiedzialna (s¢dzia mety zwany
celowniczym) za odnotowywanie miejsca kazdego zawodnika w momencie gdy
przekracza on lini¢ mety. Jesli zawodnik nie przekracza linii mety w wys$cigu, s¢dzia
glowny powinien bezzwlocznie fakt ten zglosi¢ do sedziego mety (celowniczego).

3. Fotokomorka.

4. Okre$lanie miejsca za pomoca kamery video z wyposazeniem, umieszczone;j

na linii mety.

Kamera video wraz z wyposazeniem powinna by¢ zainstalowana tak, by byla ona
ustawiona prosto z linia mety na poziomie gruntu albo tuz powyzej. Kamera
video powinna mie¢ niezaktocony obraz linii mety na powierzchni toru. Tylna
cze$¢ pola widzenia kamery powinna by¢ czysta, zeby nie utrudnia¢ przejrzystosci
odtwarzanego obrazu, ani nie zakldca¢ obrazu.
Dodatkowo powinna by¢ druga kamera video ustawiona frontalnie do kierunku jazdy
zawodnikow by utatwi¢ identyfikacj¢ numeru zawodnika. W kazdym opisanym
wyzej przypadku sprzet musi by¢ zdolny do przys$pieszenia i zwolnienia tempa
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odtwarzania. Sprzet musi by¢ zdolny do odtwarzania w kolorze.

5. Sedziowie mety
Powinno by¢ minimum 5 wykwalifikowanych s¢dziow mety, ktoérzy beda
odpowiedzialni za rejestrowanie koncowych pozycji zawodnikow w momencie,
kiedy przekraczaja lini¢ mety w kazdym wys$cigu. Oficjalne rezultaty
kazdego wyscigu beda ustalone zwykla wigkszos$cia gtoséw sedziow mety. Oficjalne
wyniki koncowe beda przekazana do s¢dziego gldownego zawodow celem
odnotowania w komunikacie.

(PL) Na zawodach krajowych liczba sedziow mety winna wynosic¢ min. 3

W wypadku gdy kolejno$¢ na mecie jest sporna, moze ona by¢ konsultowana
zgodnie z artykutem 1.2.103 .

Rozstawienie i pozycje startowe

Pozycje w bramce startowej (tory) w biegach fazy kwalifikacyjnej powinny by¢

ustalone zgodnie z zasadami opisanymi w zalaczniku nr 2 i wpisane do listy

startowej konkretnego biegu. Pozycje w bramce startowej beda okreslone przez:

A) rozstawienie ustalone czasem uzyskanym w poprzednim biegu albo z czasem z
proby (najszybszy zawodnik ma pierwszenstwo wyboru miejsca w bramce).

B) przez losowy wybor dokonany przez komputer dla wszystkich biegdw rundy.
Musi by¢ uzyty autoryzowany program komputerowy do wyscigéw UCI.

C) przez losowanie grup dla wszystkich biegdéw fazy.

Wszyscy zawodnicy musza startowac z wyznaczonych pozycji startowych.
Wystartowanie z innej pozycji startowej jest karane dyskwalifikacja.

Kazdy zawodnika jest odpowiedzialny za przybycie do strefy bramkowej oraz do
bramki w odpowiednim czasie.

W przypadku powtdrzenia biegu, zawodnicy musza wystartowac z tych
samych pozycji bramkowych, do ktorych zostali poprzednio przypisani.

(PL) W zawodach krajowych zaleca si¢ stosowanie proby czasowej przed rundq
kwalifikacyjnq i na jej podstawie rozstawianie zawodnikow

Start

Start do wyscigu BMX odbywa si¢ z bramki startowej sterowanej automatycznie za
pomoca systemu voicebox. System voicebox jest urzadzeniem zastgpujacym glos
startera.

Gdy uzyta jest elektronicznie sterowana bramka startowa z systemem voicebox,
nagrane komendy glosowe sa nastgpujace:

1) etap 1,,0k riders, random start”.
Starter wstrzyma si¢ z wiaczeniem komendy do momentu, w ktérym bedzie
przekonany, ze start jest bezpieczny 1 wtedy uruchamia system startowy voicebox.
Nagrane komendy systemu voicebox sa nastgpujace:

2) etap 2 ,riders ready”

3) ,,Watch the gate”
Start moze by¢ wstrzymany przez startera tylko w etapie 1. Wowczas starter
ponownie rozpoczyna etap 1.
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Wymagania odno$nie voicebox-u i elektronicznego systemu startowego sa opisane
w zataczniku nr 5.

(PL) W przypadku braku voiceboxa na zawodach krajowych komendy podawane sq
przez startera w jezyku polskim

Zachowanie na torze
Zawodnicy, ktorzy zglosili si¢ do zawoddow, sa jedynymi osobami, ktdére moga
jezdzi¢ lub trenowac na jakiejkolwiek czg$ci toru w dniach zawodow.

Komisja sedziowska jest ostateczng wtadza na kazdych zawodach i ma prawo
naktada¢ kary na kazdego zawodnika, rodzica, widza, albo kierownika druzyny w
kwestii bezpieczenstwa albo w wypadku pogwalcenia zasad.

Jesli wyScig zostat zatrzymany przez s¢dziow przed jego zakonczeniem, zawodnicy
natychmiast musza powrécic¢ na linig¢ startowa i czekac na instrukcje.

Ponowny start bedzie zasygnalizowany przez sedziego gtownego albo przez
wskazana przez niego osobg. Ponowny start biegu fazy kwalifikacyjnej,
eliminacyjnej albo finalu bedzie miat miejsce tylko wtedy, gdy w opinii sedziego
gléwnego nastapito zaktocenie procedury startowej lub zaktdcenie przebiegu
wyscigu przez widza, zwierz¢ czy inne zdarzenie.

Jesli zawodnik przewrdci sig albo jest zmuszony do zatrzymania si¢ z powodu
usterki roweru podczas wyscigu, jego pierwszym obowiazkiem jest usunigcie sig i
roweru z toru, by nie stanowi¢ przeszkody dla reszty zawodnikow.

Jesli zawodnik nie moze si¢ podnie$¢ po upadku samodzielnie to moze by¢
przeniesiony tylko przez ratownikéw medycznych, albo za zgoda lekarza.

Uzywanie przez zawodnikow jakichkolwiek potaczen radiowych albo innych
zdalnych systemow komunikacji jest zabronione.

Meta
Zawodnik konczy wyscig w momencie, gdy opona przedniego kota jego roweru
dotknie pionowej plaszczyzny wyprowadzonej z pierwszej krawedzi linii mety.

W zawodach BMX stosuje si¢ system ustalania kolejnosci zawodnikéw na mecie
zgodnie z artykutem 6.1.019 . W przypadku gdy jest zastosowanych kilka systemow
podczas zawodow ich wazno$¢ jest nastgpujaca:
A. Dla jazdy indywidualnej na czas

1. Foto finisz albo fotokomorka,

2. Transponder, jak w artykule 6.1.019

B: Dla rund eliminacyjnych 1 finatow
1. Foto finisz albo fotokomorka,
2. Transponder, jak w artykule 6.1.019,
3. Kamera video,
4. Sedzia mety (celowniczy).

C: Dla wyboru miejsca w bramce
1. Transponder, jak w artykule 6.1.019
2. Foto finisz albo fotokomoérka



6.1.025

6.1.026

6.1.027

6.1.028

§5

W przypadku gdy wymagane jest przez przepisy UCI uzycie wybranego systemu
okreslania wynikow, ten system musi by¢ zastosowany, a inne systemy, o
mniejszej wadze, nie sa niezbgdne.

Uzycie sprzgtu video jest obowiazkowe we wszystkich migdzynarodowych
zawodach BMX.

(PL) W zawodach krajowych zaleca sie posiadanie przez organizatora minimum
sprzetu video (kamera video), a na Mistrzostwach Polski jej stosowanie jest
obowigzkowe.

W finale przynajmniej 2 zawodnikdéw musi przekroczy¢ lini¢ mety zeby wyscig byt
wazny.

W przypadku gdy wyScig jest uniewazniony, ponowny start minimum 3
zawodnikow powinien odby¢ si¢ w ciagu 15 min. W przypadku gdy ponowny start
nie bedzie miat miejsca, czasy albo rezultaty z potfinatéw beda stanowié wynik
finatu.

W przypadku anulowania finatu wyniki z poprzedniej rundy staja si¢ wynikami
finatu.

Miejsce zawodow

Choragiewki na torze

Choragiewki o ponizej wymienionych kolorach uzywane sa przez s¢dziow na torze
jako sposoby komunikacji migdzy soba oraz z zawodnikami na torze. Choragiewki te
maja nast¢pujace znaczenia:

CHORAGIEWKA ZIELONA: Trasa jest przejezdna i wyscig moze by¢
rozegrany.

CHORAGIEWKA ZOLTA: Trasa jest nieprzejezdna i zawodnicy powinni
pozosta¢ w bramce startowe;.

CHORAGIEWKA CZERWONA: Zawodnicy znajdujacy si¢ na torze powinni
natychmiast zatrzymac si¢ 1 udac si¢ do
bramki startowej i czekaé na instrukcje.

Tor BMX

Tor musi mie¢ ksztatt zwartej, ciasnej petli, ktorej dtugo$¢ mierzona wzdhuz
centralnej linii (osi toru), wynosi minimum 300 metrow i maximum 400 metrow.
Tor musi mie¢ minimum 10 metroéw szerokos$ci przy linii startu i nie moze
zwezac si¢ do szeroko$ci mniejszej niz 5 metréw w jakimkolwiek punkcie.

Gorka startowe

Gorka startowa musi mie$ci¢ w sobie tor o szerokosci nie mniejszej niz 10 metrow
1 musi wznosi¢ si¢ co najmniej 1,5 metra ponad poziom pierwszej proste;.
Pierwsza pochylo$¢ rozciagajaca si¢ od bramki startowej do poziomu pierwszej
prostej musi mie¢ przynajmniej 12 metrow dtugosci.
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6.1.029

6.1.030

6.1.031

6.1.032

Bramka startowa
Bramka startowa powinna mie¢ minimum 8 metréw szerokosci i dla wszystkich
zawodow migdzynarodowych wymagany jest elektroniczny system startowy.

Bramka powinna mie¢ wysoko$¢ minimum 50 cm i tworzy¢ kat nie wigkszy niz 90
stopni pomigdzy zboczem a platforma, na ktorej stoja rowery kiedy sa w pozycji
startowe;.

Pozycje startowe od 1 do 8 musza by¢ czytelnie oznaczone na bramce.

Elektronicznie kontrolowana bramka, by byta uzyta na zawodach BMX UCI, musi
by¢ wyposazona w system odpowiednich kolorowych $wiatet startowych tak
usytuowanych aby byly one wyraznie widziane ze wszystkich torow startowych.
Wszyscy zawodnicy musza widzie¢ §wiatla jednakowo wyraznie, kiedy sa w pozycji
»riders ready”. W przypadku gdy system opuszczania bramki zawiedzie, bramka
powinna opas¢ do pozycji dolne;.

System voicebox jest obowiazkowy dla wszystkich zawodow UCI jak zapisano w
zalaczniku 5.

Jezeli zastosowany jest system pomiaru czasu, to jego wlaczenie nastgpuje w
momencie aktywowania mechanizmu bramki startowej, powodujacego jej
opuszczenie.

Pierwsza prosta
Pierwsza prosta musi mie¢ minimum 40 metrow dtugosci.

Zaleca sig, by podndze frontalnej (czotowej) czgsci pierwszej przeszkody znajdujacej
si¢ na pierwszej prostej, byto umieszczone nie blizej niz 35 metrow od bramki
startowej 1 nie mniej niz 20 metréw od pierwszego zakr¢tu. Jednakze na torach
zaprojektowanych dla zawodnikéw na wysokim poziomie, odlegto$¢ pomiedzy
bramka startowa a pierwsza przeszkoda moze by¢ mniejsza.

Pierwszy zakret

Pierwszy zakret moze by¢ skierowany w jakimkolwiek kierunku i powinien by¢ tak
wyprofilowany, by pozwoli¢ wjecha¢ i wyjechaé z niego z predkoscia wyscigowa
kazdemu zawodnikowi, niezaleznie od jego wieku.

Na pierwszym zakr¢cie tor powinien mie¢ minimum 6 metréw szerokosci
mierzonej wzdluz od ptaszczyzny wewngtrznego promienia do wierzchotka bandy
na zewnetrznym promieniu.

Zakrety i przeszkody
Tor musi mie¢ minimum 3 zakrgty.
Tor musi mie¢ minimum 5 metrow szerokosci na kazdym zakrecie.

Wszystkie przeszkody na torze musza by¢ tak skonstruowane, aby byty
bezpieczne dla zawodnikoéw niezaleznie od wieku. Jednakze przy projektowaniu
musi si¢ bra¢ pod uwagg takze wysokie umiejetnosci starszych zawodnikow.

Na pierwszej prostej minimalna odlegto$¢ pomigdzy przeszkodami powinna wynosi¢

10 metrow. Przeszkoda jest zdefiniowana przez jej przednie i tylne zbocze i moze
by¢ pojedyncza, podwojna, potrdjna albo sktadajaca si¢ z wielu garbow.
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6.1.033

6.1.034

6.1.035

6.1.036

6.1.037

6.1.038

6.1.039

6.1.040

§6

Tory moga by¢ zaprojektowane tak, aby poszczegdlne ich odcinki (sekcje), byty
wlaczane do toru i przejezdzane tylko przez zawodnikéw z poziomu mistrzowskiego.
Te sekcje moga zawieraé przeszkody, ktore sa z natury bardziej wymagajace niz te
znajdujace si¢ na gtdéwnym torze.

Oznaczenia toru wyscigu
Granice toru wyscigowego, wlaczajac alternatywne sekcje, powinny by¢ wyraznie
oznaczone.

Ogrodzenie

W celu odgrodzenia widzoéw od toru, musi on by¢ otoczony przez ogrodzenie, ktore
nie powinno by¢ w zadnym miejscu umieszczone blizej niz 2 metry od toru
wyscigu.

Plot musi by¢ skonstruowany z solidnego materiatu (np. siatka plastikowa), ktory
jest zdolny zaabsorbowaé peten impet rozpedzonego zawodnika, niezaleznie od jego
masy.

Linia mety

Tor musi mie¢ wyraznie zaznaczona lini¢ mety, ktora wskazuje miejsce gdzie
zawodnicy sa klasyfikowani. Linia mety jest linig prosta, czarna, o szerokosci 4 cm,
namalowana na biatym ekranie o szerokosci 24 cm w ten sposob, ze biate pasy o
szeroko$ci 10 cm znajduja si¢ po obu stronach linii czarne;.

Wszelkie transparenty rozciagnigte ponad linig finiszu lub w jakimkolwiek innym
miejscu trasy musza znajdowac si¢ wystarczajaco wysoko, aby uniemozliwic¢
zaczepienie o nie przez zawodnikow przejezdzajacych pod nimi. Sedziowie mety
musza pracowac w strefie bezposrednio przyleglej do linii mety, zapewniajacej im
dobry widok na zawodnikéw przekraczajacych linig¢ mety.

Organizacja miejsca zawodow

Narodowe federacje albo organizacje, ktére chca organizowac¢ zawody pod
patronatem UCI, musza przygotowac tory i ich wyposazenie zgodne z wymaganiami
opisanymi ponizej.

Strefa wywolan

Powinna by¢ blisko gorki startowej. Sktada si¢ z 10 korytarzy ponumerowanych od 1
— 10, gdzie zawodnicy powinni by¢ zgromadzeni zgodnie z instrukcjami podanymi
przez s¢dziow starterow.

Strefa zawodnikow (boksy)
Powinna by¢ zlokalizowana niedaleko strefy wywotan, gdzie zawodnicy przebywaja
pomigdzy wy$cigami.

Strefa kontroli/transponderow
Strefa do kontroli rowerdw, wyposazenia zawodnikow oraz transponderow,

powinna by¢ zlokalizowana w poblizu strefy wywotan.

Strefa spikera
Strefa przeznaczona dla spikera i komentatora zawodow. Najlepiej na podwyzszeniu
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6.1.041

6.1.042

6.1.043

6.1.044

6.1.045

6.1.046

§7

ponad torem, by osoby te miaty przejrzysty i niezastonigty widok na tor.

Tablice informacyjne (biegow)

Wodoodporne tablice i/albo monitory dla ogtaszania wynikoéw losowania biegéw
rundy kwalifikacyjnej i wynikow wyscigow powinny by¢ solidnie skonstruowane.
Powinny one znajdowac sig¢ przynajmniej w 3 réznych miejscach, takich jak strefa
zawodnikow, strefa trenerow i strefa wywotan. Powinny by¢ dostepne plastikowe,
przezroczyste przykrycia do ostonigcia tablicy i/albo monitorow na wypadek
pogody deszczowej.

Biuro zawodow

Biuro zawodow winno znajdowac si¢ w granicach ogrodzenia i by¢ na tyle obszerne
by przyjac¢ odpowiednia liczbg zawodnikow w sprawny sposob. Wszystkie instrukcje
wywieszone w biurze musza by¢ napisane w jezyku angielskim i w jezyku
gospodarza zawodow.

Naglo$nienie

Naglos$nienie musi zapewni¢ dobra styszalno$¢ spikera we wszystkich miejscach
toru, strefy zawodnikoéw oraz strefy wywotan. Ogloszenia musza by¢ podawane w
dwu jezykach: angielskim 1 jezyku gospodarza.

Parking i urzadzenia dla widzow

Parking, o pojemnosci wynikajacej z przewidywanej liczby uczestnikow, musi
znajdowac si¢ w poblizu toru. W dniach wyscigdéw na parkingu musi by¢
wystarczajaca ilos¢ porzadkowych aby zapewni¢ ptynny ruch i parkowanie
pojazdow. Urzadzenia dla widzow obejmuja miejsca siedzace, umywalnie 1 punkty
zywieniowe, o pojemno$ci odpowiedniej do liczby widzow, zaleznej od rangi
zawodow, podanej nizej:

1. Zawody migdzynarodowe BMX: 3.000 widzow;

2. Mistrzostwa kontynentalne BMX: 5.000 widzow;

3. Puchar Swiata BMX: 3.000 widzow;

4. Mistrzostwa Swiata BMX: 7.500 widzow.

Dla sgdziéw 1 0s6b oficjalnych powinny by¢ zapewnione oddzielne miejsca
zywieniowe.

(PL) Na zawodach krajowych organizator winien zabezpieczy¢ minimum
wyposazenia i stref zgodnych z pkt 6.1.038, 6.1.040, 6.1.041 (minimum 2 tablice w
strefie biura i w strefie wywotan zawodnikow), 6.1.042 i 6.1.043 (komunikaty
pisemne i stowne w jezyku polskim).

Zawody halowe

Zawody halowe BMX moga odbywac si¢ na torach ziemnych, drewnianych
albo betonowych, zawierajacych przeszkody skonstruowane z podobnych
materialow. Przepisy podane tutaj maja rowniez zastosowanie do zawodow
halowych.

Sedziowie zawodow

Przepisy UCI przedstawione w tym paragrafie okreslaja w jaki sposob powinny by¢
przeprowadzone zawody BMX.

Wszyscy sedziowie bioracy udziat w zawodach powinny posiada¢ gruntowna wiedzg
w zakresie przepisow UCI oraz regulamindw, ktore odnosza si¢ do konkretnych
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6.1.047

6.1.048

6.1.049

6.1.050

6.1.051

6.1.052

zawodow. Przez zaakceptowanie tego, wszyscy sedziowie zawodow musza
bezwarunkowo przestrzega¢ tych regulacji.

Podstawowe regulacje

Kazde zawody BMX musza by¢ obsadzone odpowiednig liczba sedziéw w tym
sedziego gtownego, wérdd ktorych musi by¢ co najmniej jeden sedzia
migdzynarodowy UCI, ktéry bierze na siebie odpowiedzialno$¢ i wykonuje
wszystkie obowiazki na réznych plaszczyznach zawarte w tym dziale.

Komisja sedziowska
Komisja sedziowska powinna by¢ desygnowana zgodnie z artykutem 1.2.116.

Zastepca sedziego gtdéwnego powinien asystowaé sedziemu gldéwnemu w
wypehieniu jego obowiazkow i1 dziata¢ jako jego reprezentant, kiedy ten jest
nieosiagalny.

Komisja sedziowska jest wladza ostateczna na wszystkich zawodach i ma prawo
naktada¢ kary na kazdego zawodnika, rodzica, widza albo kierownika druzyny w
celu zachowania bezpieczenstwa albo w przypadku pogwatcenia zasad,
uwzgledniajac wskazowki umieszczone w artykule 6.1.092 i1 co nastgpuje w czesci |
przepisow UCI.

Sedzia gléwny powinien dziata¢ z miejsca, ktore umozliwia mu dobry widok na caty
tor.

Sekretarz

Odpowiedzialny jest za rejestracjg¢ zawodnikow i wszystkie klasyfikacje w
zawodach. Opracowuje 1 publikuje listy startowe biegdw, opracowuje wyniki
(zarowno posrednie jaki i koncowe). Sekretarz powinien mie¢ do pomocy
odpowiednia ilo$¢ personelu administracyjnego zgodnie z art. 6.1.053 .

Sedziowie wyScigu
Sedziowie wysScigu sa odpowiedzialni za to, aby zawody byty rozgrywane zgodnie z
ustalonymi zasadami.

Sedziowie wyscigu musza mie¢ nastepujace kwalifikacje:
1) musza posiada¢ biegla znajomos¢ jezyka angielskiego albo dostep do
tlumacza,
2) nie moga by¢ dyrektorami ekip ani przedstawicielami UCI,
3) wszyscy sedziowie musza nosi¢ odpowiednie ubiory, zeby mogli by¢ tatwo
rozrdzniani przez zawodnikow jak i przez kierownikdéw druzyn,
4) kazdy sedzia wyscigu powinien dziata¢ w $cisle okreslonym punkcie toru.

Sedziowie mety
W przypadku gdy kolejnos¢ na mecie okreslana jest przez sedzidéw, powinni oni

dziata¢ zgodnie z art. 6.1.019 .

W przypadku gdy jest uzyty inny system ustalania miejsc na mecie, obowiazki 1
warunki nominacji sa okres$lone przez artykut 1.2.119 do 1.2.121 .

Dyrektor wyscigu
Wyznaczany przez organizatora dyrektor wyscigu jest wspierany przez sedziow
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6.1.053

i jest odpowiedzialny za:

1)
2)

3)
4)

ustalanie i monitorowanie programu zawodow;

wspotprace 1 nadzor pracy sedzidw, sekretarzy i pracownikow
administracyjnych w liczbie, ktora jest wspotmierna do rozmiaru zawodow;
organizowanie sprzgtu potrzebnego do przeprowadzenia zawodow;
dysponowanie, prezentowanie i wrgczanie trofeéw 1 innych nagrod.

Osoby oficjalne/personel
Nastegpujace osoby oficjalne i personel sa desygnowane przez organizatora,
narodowa federacj¢ albo UCI:

1))

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Inspektorzy — sa odpowiedzialni za kontrolowanie roweru kazdego
zawodnika i bezpieczenstwa jego wyposazenia,
Starter — jest odpowiedzialny za przeprowadzenie startu wys$cigu. Starter
obsluguje maszyng startowa by zapewni¢ bezpieczny i sprawiedliwy start.
Starter moze rekomendowac¢ sedziemu gldownemu ukaranie zawodnika, ktory
przeszkadza mu w wykonywaniu obowiazkow. Kiedy uzywany jest system
pomiaru czasow, starter musi najpierw potwierdza¢ niecobecno$¢ kazdego
zawodnika, ktorego brakuje w bramce startowej, a nastgpnie upewnic si¢, ze
operator systemu pomiaru czasu i jego wyposazenie jest gotowe do
rozpoczgceia procedury startowej kazdego wyscigu.
Sedziowie gorki startowej — sa odpowiedzialni za sprawdzanie czy
zawodnicy sa na odpowiednim miejscu startowym (zgodnie z lista startowa
biegow) przed startem kazdego wyscigu. Odpowiedzialni sa rowniez za
sprawdzanie czy sprzet ochronny zawodnika jest odpowiedni. Sedziowie
gorki startowej powinni zglasza¢ do s¢dziego glownego zawodnikow,
ktorych sprzgt ochronny jest niezgodny z przepisami UCI.
Starterzy pomocniczy — sa odpowiedzialni za skierowanie zawodnikow do
odpowiednich korytarzy. Powinni ogtasza¢ numer kazdego wys$cigu, wiek
grupy, nazwisko kazdego zawodnika w wys$cigu. Odpowiednia ilos¢ kopii list
startowych biegdw powinna by¢ udostepniona tej grupie.
Kontrolerzy trasy — odpowiedzialni sa za kontrolowanie zachowania
zawodnikdw na trasie i informowanie innych s¢dziéw o warunkach na torze.
Sedzia gléwny powinien wyznaczy¢ odpowiednia liczbe sedziow, niezbgdna
do przeprowadzenia wys$cigu. Kontrolerzy trasy powinni by¢ rozmieszczeni
wzdhuz toru. Powinni sporzadza¢ notatki z naruszenia przepisow albo
incydentu jakiego, byli $wiadkiem. Powinni udostgpnia¢ swoje notatki na
zadanie sedziego gtdéwnego.
Sedziowie mety — sa odpowiedzialni za kontrolowanie wjazdu i wyjazdu,
zawodnikow albo innych 0sob z obszaru linii mety. Powinni oni znajdowac
si¢ w kazdym punkcie, ktéry umozliwia dostgp lub wyjscie z obszaru linii
mety 1 zapobiega¢ wkroczeniu rodzicow, kierownikow druzyn 1 widzow, za
wyjatkiem gdy wymagana jest obecno$¢ zespotu medycznego. Sedziowie
tego obszaru powinni by¢ rdwniez odpowiedzialni za utrzymanie porzadku
wsrod zawodnikow oczekujacych w tym obszarze.
Biuro zawodow
a) Przyjmujacy zgloszenia sa odpowiedzialni za
- przyjmowanie 1 sprawdzanie formularzy zgloszeniowych zawodnikow
- sporzadzanie list startowych dla kazdej kategorii
b) Sporzadzajacy listy startowe biegdw sa odpowiedzialni za podzielenie
uczestnikow kazdej kategorii na poszczegdlne grupy (motos), z nie wigcej
niz osmioma zawodnikami, i za naniesienie nazwisk zawodnikow na
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odpowiednie listy startowe biegdw.

c¢) Odpowiedzialni sa za wywieszanie list startowych na tablicy ogloszen
biegu. Formularze musza by¢ w sposob widoczny wywieszone w
kolejnosci grup wiekowych dla kazdego wys$cigu.

8) Chronometrazysta — jest odpowiedzialny za rozstawienie i obstugg systemu
czasowego oraz za przekazanie wynikéw zawodnika do biura zawodow w
celu wywieszenia na tablicach biegdw.

9) Spiker — odpowiedzialny jest za podawanie oficjalnych komunikatéw
dotyczacych zawodow oraz za informowanie zawodnikow, widzow, sedziow
1 osoby oficjalne o wszelkich zmianach w programie zawodow.

10) Komentator wyscigu — prowadzi komentarz dla widzéw. W zadnej sytuacji
jego komentarz nie moze by¢ sprzeczny z interesami UCI albo dla sportu
BMX w ogole. Nie moze on rozstrzygac rezultatow zadnego z wyscigow
oraz komentowac przekroczen przepisow, ktoére mogl zaobserwowac.

11) Porzadkowi. Organizator musi zapewni¢ odpowiednia liczbg porzadkowych
aby zapewnic¢ bezpieczenstwo zawodnikéw 1 widzoéw. Porzadkowi musza
nosi¢ wyrozniajace ich ubiory lub inne elementy pozwalajace na tatwe ich
zidentyfikowanie.

12) Pierwsza pomoc - co najmniej jeden ambulans i wystarczajaca liczba
personelu pierwszej pomocy, wiacznie z dyplomowanym lekarzem, musi by¢
obecna podczas wszystkich sesji treningowych i wyscigéw. Ambulans i
personel pierwszej pomocy musi by¢ rozstawiony wewnatrz toru, z
mozliwos$cia swobodnego wyjazdu ambulansu droga niedostepna dla
publicznoéci, przez caty czas trwania zawodow. Zadne treningi ani wyscigi
nie moga odbywac si¢ jesli nie ma wlasciwej opieki medyczne;.

(PL) Sedziego gtownego i komisje sedziowskq w wyscigach krajowych
deleguje sie wg zasad ustalonych przez Kolegium Sedziow PZKol

§ 8 Ubranie i wyposazenie ochronne zawodnika

6.1.054 Kontrola
Przed oficjalnym treningiem, przed startem albo podczas wyscigu, zawodnik, jego
rower, kask 1 ubranie moga by¢ przedmiotem kontroli przez inspektora po to, by
ustali¢ czy to wyposazenie jest przepisowe. UCI nie wyglasza zadnej opinii ani nie
sktada zazalenia co do przystosowania roweru, ubrania, sprz¢tu zabezpieczajacego
albo innych urzadzen podczas wspomnianej wyzej inspekc;ji.

Zawodnik, ktorego sprzet nie spelnia zasad bezpieczenstwa w oczach
inspektora lub sg¢dziego, nie bgdzie dopuszczony do wyscigu.

Zawodnik, ktory nie stosuje si¢ do instrukcji inspektora albo sgdziego
odnoszacych si¢ do jego sprzgtu, nie bgdzie dopuszczony do rywalizacji w
jakichkolwiek zawodach.

6.1.055 Kask
Kaski musza by¢ typu ,,full face” - musza chroni¢ cala glowe i1 twarz ze szczegka.
Przestrzen umozliwiajaca widzenie musi mie¢ minimalny przeswit 10 cm.
Pasek kasku musi by¢ bezpiecznie zapigty podczas rywalizacji.
Kask typu ,,open face”(nie chroniacy szczeki 1 twarzy) jest niedozwolony.
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6.1.056

6.1.057

Koszulka BMX

Koszulka BMX jest to luzno dopasowana koszulka z dlugimi r¢kawami, ktorej
rekawy siggaja nadgarstkow zawodnika. Materiat z lyckry jest niedozwolony.
Tkanina musi by¢ na tyle luzna, by umozliwiala ztapanie i nalozenie co najmniej 3
centymetrow bez jej rozciagania. Powinno by¢ to mierzone pomigdzy palcem
wskazujacym a kciukiem przez $ciagnigcie materiatu.

Koszulka BMX powinna by¢ wtozona do spodni tak, by nie przeszkadzata podczas
jazdy.

Kazdy zawodnik, ktory otrzymat staly numer od UCI (jak zapisano w § 10), musi
nadrukowac¢ numer na koszulce zgodnie z nastepujacymi zasadami:
1. Kolor i numer musi mocno kontrastowac z kolorem tla
2. Odlegtos¢ pomigdzy cyframi musi by¢ przynajmniej 1,5 centymetra.
3. Minimalna wysoko$¢ numeru wynosi 20 centymetrow.
4. Szeroko$¢ numeréw powinna wynosic:
- minimum 10 ¢cm przy numerze jednocyfrowym
- minimum 20 cm przy numerze dwucyfrowym
- minimum 25 cm przy numerze trzy cyfrowym
5. Dookota numeru powinno by¢ minimum 5 cm wolnej przestrzeni bez reklamy
6. Opcjonalnie mozna umiesci¢ nazwisko zawodnika na linii ramion ponad
numerem.

Kazdy zawodnik bioracy udziat w Mistrzostwach Swiata BMX/ challenge (poziom
amatorski) musi nosi¢ narodowa koszulke BMX taka sama jak inni zawodnicy z
jego kraju. Jedynym odstgpstwem od tej reguty moga by¢ reklamy na koszulce.
Narodowa koszulka musi by¢ noszona zawsze kiedy zawodnik bierze udzial w
takich wydarzenia zawodow jak: ceremonia przyznawania nagrdd, konferencje
prasowe, wywiady telewizyjne, sesje udzielania autografow jak i inne okazje
podczas zawodow, ktére wymagaja dobrej prezentacji dla medidéw oraz innych
zainteresowanych.

Na mistrzostwach kontynentalnych BMX/ challenge (poziom amatorski)

zawodnik moze nosi¢ narodowa koszulke, ktora jest regulaminowa,

zgodnie z powyzszym opisem. Decyzja o obowiazku noszenia koszulki narodowej na
mistrzostwach kontynentalnych BMX/ challenge lezy w gestii kontynentalne;j
organizacji gospodarzy/ federacji, ktora jest gospodarzem zawodow.

Wyglad koszulek narodowych musi by¢ zatwierdzony przez UCI.

Spodnie powinny by¢ luzno dopasowane z niedracego si¢ materiatu. Lycra jest
niedozwolona. Za wyjatkiem kostek, gdzie spodnie musza by¢ ciasno dopasowane,
tkanina musi by¢ na tyle luzna by umozliwiata ztapanie i nalozenie co najmniej 6
centymetrow bez jej rozciagania. Powinno by¢ to mierzone pomigedzy palcem
wskazujacym a kciukiem przez $ciagnigcie materiatu.

Luzno dopasowane krotkie spodenki wykonane z niedracego si¢ materialu sa
dozwolone jesli sa stosowane razem ze sztywnymi ochroniaczami na kolana i golenie
Lycra jest niedozwolona, chyba Ze jest uzyta pod spodniami oraz aby przykry¢
ochraniacze kolan. Tkanina musi by¢ na tyle luzna by umozliwiata ztapanie i
nalozenie co najmniej 6 centymetrow bez jej rozciagania. Powinno by¢ to mierzone
pomigdzy palcem wskazujacym a kciukiem przez Sciagnigcie materiatu.
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6.1.058

6.1.059

6.1.060

6.1.061

§9

6.1.062

6.1.063

6.1.064

Spodnie musza by¢ wykonane z jednego kawatka i oddzielone od koszulki na
wysokosci pasa. Stroj jednoczegsciowy jest niedozwolony.

Wyglad wszystkich spodni musi by¢ zatwierdzony przez UCI.

Jakiekolwiek dodatkowe akcesoria aerodynamiczne oraz wlasny dodatkowy sprzet
sg zabronione.

Rekawiczki
Rekawiczki musza zakrywac cate palce.

W zawodach specjalnych, lekarz wyscigu moze zezwoli¢ na start zawodnikom bez
rekawiczek.

(PL) Obowiqzujq zawsze rekawiczki.
Koszulka narodowe jest opisana w artykule 1.3.056 i ponize;j.

Koszulka mistrza §wiata jest okreslona w artykule 1.3.060 i ponize;j.

Rower

Wszystkie rowery uzywane w zawodach musza spetlnia¢ generalne wymogi zawarte
w tym rozdziale.

Rama

Rama roweru musi by¢ wystarczajaco mocna, by wytrzymac przeciazenia jakie
dziataja na nia podczas wys$cigu. Musi by¢ pozbawiona jakichkolwiek pgknig¢ albo
zgig¢ jej elementow. Spawy nie moga by¢ peknigte albo w inny sposob ostabione.

Akcesoria aerodynamiczne, prowadnice tancucha, pegi, blotniki, dodatkowe
elementy blaszane takie jak: imitacja zbiornika na paliwo, nakretki motylkowe,
jakiekolwiek inne zbyteczne przyspawane lub mechanicznie przymocowane
elementy takie jak ostony tancucha, przymocowane do ramy $wiatta odblaskowe
albo jakiekolwiek inne ostre wystajace elementy sq zabronione.

Osie kota nie moga wystawac¢ na wigcej niz 5 mm poza nakrgtke piasty.

Wszystkie komponenty, akcesoria 1 inne czg§ci musza by¢ mocno przymocowane do
roweru.

Kola

Zawodnicy na rowerach o $rednicy kot 20" moga startowac tylko w zawodach
kategorii standardowej. Zawodnicy na rowerach cruiser (24") moga startowac tylko
w kategoriach cruiserow.

Za wyjatkiem tego co przedstawiono ponizej, wszystkie rowery typu 20" musza by¢

wyposazone w jednakowe kota o srednicy 20". Calkowita $rednica kot wraz z
napompowanymi oponami nie moze przekracza¢ 22,5" (57 cm).
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6.1.065

6.1.066

6.1.067

6.1.068

6.1.069

Catkowita $rednica kot kategorii cruiser wliczajac napompowane opony nie moze
mie¢ mniej niz 22,5" (57 cm) 1 nie wigcej niz 26" Srednicy.

Rowery zawodnikow, ktorzy maja 6 albo mniej lat moga mie¢ kota mniejsze niz 20".

Kota musza mie¢ komplet szprych przewidzianych dla danej piasty 1 obrgczy.
Szprychy musza by¢ odpowiednio napigte, a tozyska piasty lekko si¢ obraca¢. Kota
nie moga by¢ ,,pelne”. Dyski na kotach (zakrywajace szprychy) sa zabronione.
Opony musza by¢ jednoczg$ciowe i mie¢ bieznik zapewniajacy odpowiednia
przyczepnos¢ na konkretnym torze. Opony musza by¢ napompowane do ci$nienia
zapewniajacego bezpieczna jazdg w warunkach wyscigu. Piasty z zaciskami nie sa
rekomendowane, ale moga by¢ stosowane, o ile dZwignia zacisku bgdzie
zablokowana tasma lub drutem w pozycji zamknigte;.

Kierownica
Maksymalna szerokos$¢ kierownicy (w rowerach 20" i 24") nie moze przekraczac
74 cm (29"). Maksymalna wysokos¢ (w rowerach 20" i 24") wynosi 30 cm (12").

Uchwyty kierownicy sa obowiazkowe i musza zakrywac jej krawedzie.
Nie wolno uzywac¢ kierownic pgknigtych lub zgigtych.

Umocowanie kierownicy

Widelec musi krgci¢ sig plynnie, bez zacig¢¢ 1 dodatkowych oporéw na tozyskach.
Wspornik kierownicy nie moze wystawa¢ ponad nakrgtke prowadnicy wyzej niz to
przewidziat producent lub wigcej niz 5 cm jesli nie ma znacznika maksymalnego
wysunigcia wspornika.

Hamulce

Rowery dopuszczone do zawodoéw musza by¢ wyposazane w efektywny hamulec
tylny, ktéry moze by¢ obstugiwany noznie albo r¢cznie. Ramig reakcyjne hamulca
noznego musi by¢ dobrze przymocowane do ramy przy pomocy zapinki catkowicie
otaczajacej ramig¢ widelca tylnego. Niedozwolone jest prowizoryczne mocowanie lub
przyspawanie tego ramienia. Tylna linka hamulcowa musi by¢ pewnie
umocowywana do ramy. Przedni hamulec moze by¢ zamontowany, ale nie jest
obowiazkowy. Koniec dzwigni hamulca recznego musi by¢ gtadko zaokraglony lub
ostonigty w taki sposob, aby nie stwarza¢ zagrozenia. Wszystkie linki musza by¢
ostonigte (w pancerzach) 1 zabezpieczone przed strzgpieniem.

Siodelko

Podstawa siodetka musi by¢ skonstruowana z materiatu wystarczajaco
wytrzymaltego, aby wytrzymac nacisk wspornika siodetka. Siodetko musi by¢
bezpiecznie przymocowane do rury podsiodtowej przy pomocy zacisku. Sruba tego
zacisku nie moze wystawa¢ wigcej niz 5 mm z zacisku.

Suport, pedaly i przeniesienie napedu

Dozwolone sa suporty z jedna, dwoma lub trzema tarczami. Korba suportu moze by¢
dowolnej dtugosci, tak aby nie ogranicza¢ przeswitu roweru. Wspornik tozyska
powinien by¢ regulowany, aby zapewni¢ ptynne obroty suportu bez zauwazalnego
oporu. Pedaty musza by¢ dobrze przykrecone do korb suportu i mie¢ regulacje
usuwajaca luzy pedatow wzdtuz ich osi. Oski pedatow musza mie¢ wystarczajaca
wytrzymato$¢ aby znie$¢ obciazenia jakie wystgpuja w zawodach BMX. Zabki na
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6.1.070

6.1.071

6.1.072

pedatach musza by¢ dostatecznie ostre aby dawac dostateczna przyczepnos¢ dla
butéw zawodnika, jednak nie na tyle ostre aby stanowi¢ zagrozenie dla zawodnika.
Noski i paski nie sa dozwolone. Pedaly zatrzaskowe sa dozwolone. Gdy zawodnik
uzywa pedatow zatrzaskowych, musi udowodni¢ mozliwo$¢ zapigcia 1 wypigcia
pedaldow na kazde zadanie osoby oficjalnej na zawodach.

Piasty z multiprzektadniami sa dozwolone.

Ochraniacze

Wymagane sa nastgpujace ochraniacze, o grubo$ci minimum 1 cm:
Ochraniacz otaczajacy kierownicg roweru,

Ochraniacz otaczajacy gorna rur¢ ramy;

Ochraniacz pokrywajacy wspornik kierownicy.

Numery startowe

Podczas zawodow zawodnicy sa identyfikowani za pomoca numerdéw zgodnie z
artykutem 1.3.073 1 1.3.074

Bez szkody dla zapisu traktujacego o systemie nadawania mi¢dzynarodowych
statych numeréw zawodnikowi bedzie przydzielony staly numer na kazdych
zawodach.

Kazdy rower zgtoszony do zawodoéw musi mie¢ tabliczke z numerem,
przymocowang z przodu do kierownicy roweru. Gorna krawedz tej tabliczki nie
moze wystawac powyzej ochraniacza kierownicy. Tabliczki musza by¢ wykonane z
plastiku albo innego podobnego gigtkiego materiatu.

Zawodnicy musza uzywac tabliczek w kolorach zaleznych od kategorii w ktorej
startuja, wymienionych ponizej:

Elita: kobiety, mgzczyZni, cruiser mg¢zczyzni, kobiety -
biata tabliczka, czarne cyfry.

Juniorzy: kobiety, m¢zczyzni, cruiser kobiety, mgzczyzni —
czarna tabliczka, biate cyfry.

Poziom amatorski:

Mezczyzni i1 chlopcy — z6lta tabliczka, czarne cyfry
Kobiety i dziewczyny — niebieska tabliczka, biate cyfry
Cruiser — czerwona tabliczka, biate cyfry

Jesli zastosowany jest system foto finiszu rower kazdego zawodnika bioracego
udzial w zawodach musi mie¢ widoczna tabliczke/ naklejke umieszczona zaraz za
rura sterowa. Numer powinien by¢ czarny na biatym tle. Cyfry musza mie¢
przynajmniej 8 cm wysokosci i 1 cm szerokosci.

We wszystkich zawodach pod patronatem UCI zawodnik musi dysponowaé
numerem przypisanym mu zgodnie z zasadami opisanymi w § 10. Zawodnik ktory

nie dysponuje prawidtowym numerem nie bgdzie brany pod uwagg.

Tto tabliczki w calym obszarze musi, przez caty czas trwania zawodow, by¢ wolne
od naklejek, oznaczen, czy innych napisow mogacych zmniejszy¢ czytelno$¢ cyfr.
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6.1.073

6.1.074

6.1.075

6.1.076

§10

Zawodnicy nie moga obcinaé, uszkadza¢ lub nakleja¢ naklejek na ich tabliczki z
numerem, dostarczonych przez organizatora.

Miedzynarodowy system ustalania stalych numerow startowych

Migdzynarodowy system ustalania stalych numeréw startowych jest tworzony tylko
dla kategorii elita m¢zczyzn 1 elita kobiety. System ten pozwala wybra¢
charakterystyczny dla nich numer do ktérego maja wytacznos¢ przez calq ich karierg
w kategorii elita.

Kryteria nadawania numerow
Kazdy licencjonowany zawodnik kategorii elita m¢zczyzni, elita kobiety moze
wybra¢ staty numer z zakresu 10 — 999.

Wybrany numer bgdzie przypisany dla jednego zawodnika 1 nie moze by¢ uzyty dla
zadnej innego kategorii elita (wlaczajac junioréw i kategorig cruiser).

Indywidualny numer musi by¢ uzywany we wszystkich kategoriach (standard i
cruiser) na wszystkich migdzynarodowych zawodach BMX.

Wybrany numer bgdzie tak dtugo przypisany danemu zawodnikowi jak dtugo
zawodnik ten bedzie otrzymywat punkty UCI podczas sezonu, jednakze numer
bedzie przypisany do zawodnika przez dodatkowe 2 lata zanim wréci do puli
wolnych numerow.

Tabliczka numerowa z biatym ttem i czarnymi cyframi powinna by¢ uzyta zgodnie
z artykutem 6.1.072 .

Numery od 1 — 8 sa zarezerwowane 1 beda przypisane do 8 zawodnikow najwyzej
sklasyfikowanych w rankingu pucharu BMX z roku wczes$niejszego i moga by¢
uzyte w nadchodzacym sezonie. Zawodnik, ktéry ma prawo do numeru od 1 — 8
musi wybra¢ pomigdzy uzywaniem swojego statego numeru a numerem, ktory
wynika z zeszlorocznego rankingu. W wypadku gdy zawodnik wybiera numer z
rankingu pucharu, jego staly numer pozostaje przypisany do niego i jest niedostepny
dla nikogo innego.

Procedura
Federacja narodowa powinna przedtozy¢ liczbg wszystkich jej zawodnikoéw
chcacych i majacych prawo do otrzymania statego numeru wraz z numerami jakie
chcieliby otrzymac przed data ustalong przez UCI. W wypadku gdy 2 lub wigce;j
zawodnikow bedzie chciato mie¢ ten sam numer bgda zastosowane nastgpujace
zasady pierwszenstwa wyboru:
poprzedni mistrz §wiata (junior albo mistrz elity);
nastepnie zawodnik z najwigksza liczba punktow UCI na chwilg obecna;
nast¢pnie zawodnik z najwigksza liczba zwycigstw zawoddéw narodowych (w
juniorach i elicie).

Ostateczna decyzj¢ w przyznawaniu numerow na powyzszych zasadach podejmuje
UCI.
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§ 11 Rozstawianie zawodnikow

6.1.077 Zasady ogoélne
We wszystkich zawodach narodowych na poziomie mistrzowskim powinien zastac¢
zastosowany system rozstawienia zgodnie z zasada, aby najwyzej sklasyfikowani
zawodnicy spotkali si¢ dopiero w finale (runda finalowa rzadzi si¢ innymi zasadami).

Wyroéznia si¢ 2 rodzaje rozstawiania:
1. Rozstawienie na podstawie rankingu UCI (na odpowiednim poziomie) jest
okreslone w artykule 6.1.078 .
2. Rozstawienie zgodnie z rezultatami proby czasowej przed konkretnym
wyscigiem zgodnie z artykutem 6.1.079.

6.1.078 Rozstawianie zgodnie z rankingiem UCI
Rozstawianie w biegach rundy kwalifikacyjnej zgodnie z miejscami zawodnikow w
rankingach UCI powinny by¢ przeprowadzone zgodnie ponizszymi zasadami, od
strony lewej do prawej zgodnie ze wzorem, ktory pokazano w artykule 6.1.081.

Pozycja startowa w bramce w biegach rundy kwalifikacyjnej powinna by¢ zgodna z
zatacznikiem 2, a w rundzie eliminacyjnej bedzie ona okreslona w sposéb losowy.

6.1.079 Rozstawianie zgodnie z rezultatami proby czasowej
Rozstawianie jest zgodnie z rezultatami biegu czasowego (rozgrywanego albo raz
albo dwa razy). Zarejestrowanie czasu biegu zawodnika nastapi natychmiast po
przekroczeniu przez niego linii koncowej jak zapisano w artykule 6.1.024.

Rozstawienie zgodne z rezultatami proby czasowej powinno by¢ przedstawione
zgodnie z regulami przedstawionymi w artykule 6.1.081.

Pozycje startowe w bramce w 1 rundzie powinny by¢ takie jak opisano je w
zataczniku 2. Pozycje startowe w pozniejszych biegach i w rundzie
eliminacyjnej sa ustalone przez czasy uzyskane przez zawodnikéw w rundzie
poprzedzajace;.

6.1.080 Rozstawianie na podstawie klasyfikacji panstw
Rozstawianie biegéw rundy kwalifikacyjnej bedzie dokonywane w zaleznos$ci od
ilosci zawodnikow danego kraju.

UCI zastosuje system rozstawienia biegoéw rundy kwalifikacyjnej dla wszystkich
kategorii challenge odrgbnie dla kazdej grupy wiekowej z kazdego kraju.
Rozstawiane biegow rundy kwalifikacyjnej zgodnie z przeliczeniem liczby
zawodnikow na kraj 1 zachowaniem zasady, ze zawodnicy z tego samego kraju nie
moga rywalizowaé ze soba w rundzie kwalifikacyjne;j.

Przenoszenie zawodnikéw 1 grupowanie do biegoéw rundy kwalifikacyjnej powinno
by¢ zgodne z opisem w zalaczniku 3 biorac pod uwagg tablicg rozstawien biegéw

rundy kwalifikacyjnej.

Pozycje w bramce startowej we wszystkich rundach beda okreslone losowo.
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6.1.081

Przyktad dla 64 zawodnikéw

| 2 3 i 5 6 / 8
| 8 4 5 2 / 3 b
16 9 13 12 15 10 14 11
17 24 20 2] 18 23 19 22
32 25 29 28 31 26 30 21
33 40 36 37 34 39 35 38
48 4] 45 +4 47 42 46 43
49 56 52 53 50 55 5] 54
64 57 61 60 63 58 62 59
Przyktad dla 32 zawodnikoéw
] 2 3 |
] - i 3
8 5 / b
9 12 10 11
16 13 15 14
17 20 18 19
24 21 23 22
25 28 26 2]
32 29 31 30

Przyktad dla 16 zawodnikéw
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§ 12 Naruszenia, kary i protesty

6.1.082

6.1.083

6.1.084

6.1.085

6.1.086

6.1.087

Sekcja 1: Naruszenia

Wszyscy zawodnicy musza przestrzega¢ zasad 1 postgpowac zgodnie z

instrukcjami sedziéw 1 0sob oficjalnych w kazdym momencie zawodoéw. Kazdy
zawodnik musi zawsze postgpowac zgodnie z zasadami odzwierciedlajacymi ideg
poprawnego wspotzawodnictwa i1 unika¢ jakiegokolwiek zachowania, ktore mogto
by przynies¢ jemu i calej dyscyplinie BMX zla reputacjg. Uzywanie nieprzyzwoitego
1 wulgarnego j¢zyka jest zabronione. Zawodnicy uzywajacy takiego j¢zyka beda
karani w sposob, o ktorym zadecyduje komisja sedziowska.

Naruszenia opisane w tym rozdziale b¢da karane przez s¢dziow zgodnie z artykutem
6.1.092 i tym co nastegpuje.

W razie koniecznosci sedziowie zdecyduja czy naruszenie byto umysine czy nie. Za
umyslne naruszenie uwaza sig takie, ktorego w danym wypadku mozna byto
unikna¢.

Pozycja roweru w bramce startowej

Przednie koto musi by¢ oparte o bramke, musi dotyka¢ podtoza i pozostawaé
nieruchomo podczas wywotywania przez startera. Wszyscy zawodnicy musza
startowa¢ z wyznaczonej pozycji bramki.

Kolizje umysine

Kolizja jest czgsto ztozonym wykroczeniem biorac pod uwage, ze BMX jest
sportem kontaktowym. Sedziowie zdecyduja czy konkretne zdarzenie byto umysine
czy nie. Jesli mozna unikna¢ kolizji a mimo to i tak do niej dochodzi, s¢dziowie
moga okresli¢ ja jako umyslna. Umyslna kolizja pomigdzy dwoma lub wigksza
liczba zawodnikéw bedzie karana zgodnie z artykutem 6.1.092 1 nastepnymi.

UmysSlne wypchnigcie z toru
Zaden zawodnik nie moze wypchna¢ umyslnie innego zawodnika z toru.

Ponowny powrdt na tor
Kazdy zawodnik, ktory opuszcza tor podczas wyscigu musi niezaleznie od
okolicznos$ci powrdci¢ na tor w najblizszym bezpiecznym miejscu. Nie powinien
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6.1.088

6.1.089

6.1.090

6.1.091

6.1.092

6.1.093

6.1.094

6.1.095

6.1.096

zaktocaé przejazdu innym zawodnikom albo skraca¢ drogi w celu uzyskania
przewagi.

Kontakt

Zawodnik nie powinien powodowac¢ aby jakakolwiek czgs¢ jego ciata albo roweru
weszla w kontakt z ciatem albo rowerem innego zawodnika podczas wyscigu co ma
na celu utrudni¢ przejazd innego zawodnika tak by wyprzedzi¢ go albo spowodowac
by zostal wyprzedzony przez nastgpnego zawodnika.

Przeszkoda na ostatniej prostej

Zawodnik, ktory prowadzi ma prawo wyboru toru jazdy na prostych jak i na
zakrgtach. Jednakze na ostatniej prostej prowadzacy zawodnik nie powinien
umyslnie zajezdza¢ drogi ani w jakikolwiek inny sposob przeszkadzaé innemu
zawodnikowi w wyprzedzeniu go. Kara za to naruszenie powinna by¢
natozona przez s¢dziego gtownego zgodnie z artykulem 6.1.092 i nastepnymi.

Jazda zespolowa
Jazda zespotowa albo pomaganie innym zawodnikom w celu uzyskania przez nich
wyzszej pozycji koncowej jest zabronione.

Przeszkadzanie przez osoby trzecie
Szefowie druzyn, rodzice i inny osoby z otoczenia zawodnika nie powinny
ingerowa¢ w wys$cig w imieniu druzyny albo zawodnika.

Sekcja 2: Kary

Kary
Sedzia gldéwny moze nalozy¢, bez pogwalcenia czgsci 11 12 przepisow UCI,
nastgpujace kary na zawodnika, ktory popetnit wykroczenie przeciwko przepisom:

Oficjalne ostrzezenie

Zawodnik za niestosowne zachowanie otrzymuje oficjalne, stowne ostrzezenie.
Pierwsze ostrzezenie dla zawodnika nie pociaga za soba konkretnej kary innej niz
ostrzezenie, jednak ponowne ostrzezenie za to samo lub inne wykroczenie powoduje
dyskwalifikacje zawodnika z zawodow. Ostrzezenie powinno by¢ obwieszczone na
wydrukowanej liScie rezultatéw (komunikacie) i/lub monitorach.

Przesuniecie na ostatnie miejsce w biegu
Zawodnik moze by¢ sklasyfikowany na ostatnim miejscu w biegu, bez wzgledu na
jego rzeczywista pozycjg. Bedzie on oznaczony REL (relegatet / zdegradowany).

Dyskwalifikacja zawodnika

Zawodnik moze zosta¢ dyskwalifikowany i tym samym wykluczony z

dalszego udziatu w kategorii w ktorej pojawito si¢ naruszenie przepiséw lub z catych
zawodow.

Usunigcie z miejsca zawodow

Sedzia gldéwny moze podjac¢ decyzj¢ o usunigciu z miejsca zawodow osoby
postepujacej wbrew niniejszym przepisom.
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6.1.097

6.1.098

6.1.099

6.1.100

6.1.101

Jedynie Komisja BMX UCI ma prawo decydowania o zawieszeniu osoby
licencjonowanej, uczestniczacej w zawodach BMX zatwierdzonych przez UCI, na
okreslony czas lub bezterminowo.

Nastgpujace wykroczenia karane sa zawieszeniem:

1. Rywalizowanie pod falszywym nazwiskiem.

2. Podanie nieprawdziwych informacji o wieku, kategorii, albo innych fatszywych
informacji podczas rejestracji w celu uzyskania nieuczciwej przewagi.

3. Zmowienie si¢ z jednym albo wieloma zawodnikami w celu wcze$niejszego
ustalenia wyniku wys$cigu.

4. Propozycja, dawanie albo otrzymywanie bezposrednio albo posrednio
jakiejkolwiek tapowki albo innej zachety w celu wptynigcia na wynik wyscigu.
Nie ma znaczenia czy dotyczy to zawodnikow, sedzidow, 0sob oficjalnych czy
widzow.

5. Uparte wchodzenie albo jechanie rowerem wbrew przepisom konkurencji,
wliczajac w to zmienianie, usuwanie, fatszowanie albo wprowadzenie w btad

systemu pomiaru czasu.

6. Zmiana stanu technicznego roweru po kontroli, ktéra skutkuje naruszeniem
przepisow konkurencji.

7. Wprowadzanie jakiejkolwiek niesprawiedliwej praktyki, ztego zachowania albo
dziatanie na szkode sportu BMX.

Zawodnicy beda pociagnigci do odpowiedzialnosci za dziatania przeprowadzone
przez ich rodzicow, szefow druzyn lub innych oséb z ich otoczenia na zawodach
BMX. Kazde naganne zachowanie przez jakakolwiek z tych os6b moze wedtug
uznania sedziego gtdéwnego albo dyrektora wyscigu skutkowaé¢ dyskwalifikacja albo
zawieszeniem zawodnika i usuni¢ciem oséb zaktocajacych z obszaru toru.

Sekcja 3: Protesty

Zasady ogolne
W kazdych zawodach BMX zatwierdzonych przez UCI, protest zawodnika moze by¢
ztozony za posrednictwem jego kierownika ekipy narodowej do Sedziego Gtownego,
w nastgpujacych sprawach:

1. klasyfikacja zawodnika,

2. punktacja zawodnika.

Protesty zawodnikow w trakcie zawodow sa nie dozwolone. Sedziowie / osoby
oficjalne moga sami na miejscu podja¢ decyzje, poprzez s¢dziego gtownego, w
przypadku incydentéw lub nieregulaminowych zachowan podczas zawodow.

Procedura skladania protestu

Zawodnik chcacy zlozy¢ protest zgodnie z artykutem artykutlu 6.1.099 moze to
zrobi¢ wylacznie na pismie. Protest musi by¢ ztozony przez kierownika ekipy do
Sedziego Gtownego w ciagu 15 minut od wywieszenia wynikow biegu, ktérego
dotyczy protest. Sgdzia Gtowny prowadzi §ledztwo i podejmuje decyzje w sprawie
protestu przed rozpoczgciem przez zawodnika nastepnej rundy zawodow.

Jesli zawodnik nie zgadza si¢ z miejscem na ktérym go umieszczono w
opublikowanym w komunikacie danego biegu, moze zlozy¢ protest na pismie do
sedziego gtownego. Wyniki kazdego biegu musza by¢ ogloszone do 10 min.
Sedzia Gtowny (lub jego zastepca) i sedzia mety dokonaja przegladu nagranych

26



6.1.102

materiatéw i podejma decyzjg.

Kierownik/kierownicy ekipy albo zawodnik/zawodnicy, ktérego/ktérych dotyczy
protest moze by¢ wezwany przez Sedziego Glownego.

Jesli sytuacja ma miejsce w jednym z trzech biegdw kwalifikacyjnych, gdy nie
mozna podja¢ decyzji na podstawie zastosowanych systemoéw pomiarowych obaj
zawodnicy sa sklasyfikowani na lepszej finiszowej pozycji. Na przyklad: protest
migdzy 4 i 5 miejscem na finiszu, w przypadku przyznania remisu, powoduje
przyznanie obu 4 miejsca w tym wyscigu.

Protest video moze by¢ wnoszony jedynie w okresie pomi¢dzy rundami biegow. Na
przyktad: jesli bieg 42 pierwszej rundy jest biegiem, ktoéry zawodnik chce obejrzeé
na powtorce, protest musi by¢ ztozony przed biegiem 42 rundy drugie;.

Kiedy protest dotyczy miejsca awansu, zawodnik musi ztozy¢ go przed startem
nastgpnej rundy. Protest przeciwko miejscu w finale musi by¢ ztozony w ciagu 15
minut od wywieszenia wynikéw finahu.

Jesli oprotestowany wyscig nie mozna ogladnaé na tasmie video z powodu
uszkodzenia mechanicznego, formularze s¢dziow mety okreslaja kolejnos$¢ na
finiszu.

Sedzia gtéwny moze nalozy¢ karg, z dyskwalifikacja zawodnika wiacznie, jako
skutek protestow wynikajacych z artykutu 6.1.099.

Rozdzial 11 ZAWODY MIEDZYNARODOWE

6.2.001

6.2.002

6.2.003

Rejestracja zawodnikow
Zawodnicy chcacy wzia¢ udzial w migdzynarodowych zawodach BMX moga
zarejestrowac si¢ patronatem albo przez agencj¢ federacji narodowe;.

Zawodnicy bedacy w sktadzie oficjalnie zarejestrowanej druzyny UCI moga by¢
rejestrowani bezposrednio do swoich druzyn. Zapisy na zawody musza by¢
dokonane w odpowiednim terminie. Wszystkie optaty wyscigu i formularze
zgloszeniowe musza by¢ przedtozone do organizatora miedzynarodowych zawodow
BMX.

Kazdy kierownik druzyny narodowej musi potwierdzi¢ obecnos¢ kazdego zawodnika
na przedrejestracyjnej liScie zawodnikow, w zaplanowanym dniu rejestracji z
nastgpujacymi informacjami:

— obecnos¢ zawodnika na miejscu,

— poprawna pisownia imienia 1 nazwiska zawodnika,

— kategoria rywalizacji zawodnika,

— data urodzin zawodnika,

— numer roweru zawodnika,

— dowdd tozsamosci zawodnika.

Potwierdzenie rejestracji musi by¢ zgloszone przez kierownika druzyny narodowej
do sedziego gtownego. Potwierdzona ostateczna lista zawodnikow bedzie stanowic
podstawe oficjalnych list startowych biegow rundy kwalifikacyjne;.
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6.2.004

6.2.005

6.2.006

6.2.007

6.2.008

Oplaty startowe sa ustalane przez narodowa organizacj¢/federacj¢ gospodarza
zawodow w uzgodnieniu z organizatorem.

Struktura zawodow
Rozktad wyscigow powinien by¢ ustalony zgodnie z procedurami zawartymi w
dodatku 3 1 4.

Kazda federacja narodowa, ktéra rejestruje zawodnikow musi wskazaé jednego
narodowego kierownika druzyny by reprezentowat interesy wszystkich jej
zawodnikow na mi¢dzynarodowych zawodach BMX. Obok narodowego kierownika
druzyny okreslona liczba jego asystentow jest dozwolona zgodnie z ponizsza skala.

Liczba zawodnikéw bioracych udziat Dozwolona liczba asystentow
1-100 3
101 — i wigcej 4
Gospodarze 5

Kierownik druzyny narodowej albo jego nominowany asystent jest akredytowany do
wejscia do zastrzezonej strefy wyznaczonej przez dyrektora zawodow w celu
wykonywania swoich obowiazkow.

Kategorie zawoddéw na migdzynarodowych zawodach BMX powinny bazowa¢ na
opisach zawartych w artykutach 6.1.003 , 6.1.004 , 6.1.005 .

Nagrody pieni¢zne i trofea

Nagrodg pienigzna powinni otrzymaé zawodnicy sklasyfikowani w pierwszej 8 w
kategorii elita m¢zczyzn i elita kobiet. Suma catkowita nagrdd pienigznych powinna
by¢ okreslona przez organizatora zawodow ale musi bra¢ pod uwage minimalna
kwote okreslong przez UCI.

Trofea sa wreczane finalistom we wszystkich kategoriach (zwyktych i taczonych).

W przypadku gdy kategoria ma mniej niz 5 zawodnikoéw uczestniczacych, trofea
beda wre¢czone wszystkim finalistom, ktorzy ukonczyli kazda taczona kategorig.
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Zalacznik 1 Formularz zgloszeniowy druzyny do zawodow z kalendarza Swiatowego
i kontynentalnego BMX

APPENDIX 1

TEAM ENTRY FORMS

ENTRY FORM FOR:

* NATIONAL TEAMS — CHALLENGE CLASSES

* [RADE/CORPORATE TEAMS — CHALLENGE (LASSES

s TRADE/CORPORATE TEAMS = CHAMPIONSHIPS CLASSES
WORLD AND CONTINENTAL BMX CHALLENGE EVENTS

N tonml e T £ e g

" Trnide Tearn: bt ¥ R ol S LGNSl e

0 11 1T R MR Y N ey €D i

* Locotion of ROEe;DOtE.........coocecmii i cmsssssamssmsssssssmssassasntae

Nomecl | Bike o Frishin Fiish Rils
Vies Mo. | Cowhy | Coss | Geowp Metos i Main | Bonus | Totol

Lo | 2P | 3P | Rosit | Py | Pois | s

.

i

.

§.

Ist ploce=20 points * Tum in this form immediately ool

Ind ploce =18 points  follawing the Main Event, Team Points:..............

3 ploce=16 points  complate with all paints totalled,
dth ploce =14 points  This is the responsibity of

Sth ploce =12 points  the Team Monages.

fith ploce = 100 paints

Tt ploce= & paints

Bth plce= 6 paoints

Enriest

Duclifying  Bonus Registrotion of Team

Round Poins Signature of Teom Maonages Signature of Registration
1/2 5 paints Official /UCH

1/4 10 paints

1/8 15 points

it lnwar {1 raen for Tenm Menaner) {1 com foe Reaishnbion}
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Zalgcznik 2 Pozycje startowe

Pozycje startowe do wypelnienia na drugiej stronie listy startowej, dotyczy to wszystkich zawodow
pod patronatem UCI, wiaczajac zawody $wiatowe i kontynentalne poziomu mistrzowskiego i
amatorskiego:

Moto 1 Moto 2 Moto 3
8 i 3
] b ]
b 3 5
5 | /
4 8 ]
3 5 b
i ! 4
] 4 8
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Zalacznik 3 System kwalifikacji

Kiedy wigcej niz odémiu zawodnikow zarejestrowato si¢ w kategorii, koniecznym bedzie
rozstawienie ich w grupach "moto". Kazda grupa ,,moto” moze liczy¢ maksymalnie o§miu
zawodnikow. Po zakonczeniu trzech biegow rundy kwalifikacyjnej, czterech zawodnikoéw z
najlepszymi wynikami z danej grupy (,,moto”’) awansuje albo do rundy eliminacyjnej albo do
finatu.

Awans zawodnikow z rundy kwalifikacyjnej do rundy eliminacyjnej lub po6zniejszych rund
eliminacyjnych powinien odbywac si¢ zgodnie z ich miejscem na liscie rezultatow rundy,
poczynajac od pierwszego miejsca. Ten system awansowania bedzie zastosowany dla wszystkich
migdzynarodowych zawodow BMX pod patronatem UCI. Jedynymi wyjatkami beda: mistrzostwa
swiata (kategorie na poziomie elita i junior dla rowerdw o kotach 20 calowych).

Zawody Mistrzostw $wiata BMX i rund pucharu europy klasy elita/junior kategorii mistrzowskiej
dla ktorych zastosowac nalezy reguty zawarte w zalaczniku 4.

9-16 zawodnikéw (dwie grupy "moto'")

Zawodnicy awansuja zgodnie z punktacja uzyskana w calej rundzie kwalifikacyjnej (trzech
biegach). Do finatu awansuje 4 najlepszych zawodnickow z kazdej grupy "moto".

Wyjatek: w wypadku gdy liczba zawodnikéw wynosi¢ bedzie 9, do finatu awansuje trzech
najlepszych zawodnikéw z biegu w ktdérym bierze udziat 4 zawodnikow i czterech najlepszych
zawodnikow z biegu w ktory bierze udziat 5 zawodnikow. W finale weZmie udziat 7 zawodnikow.

Moto
# Riders | ?
9 5 4
10 5 g
11 b 5
12 b b
13 7 b
14 7 i
15 8 !
16 8 8

17 - 19 Zawodnikow (3 grupy “moto”)

Zawodnicy awansuja zgodnie z punktacja uzyskana w catej rundzie kwalifikacyjnej (trzech
biegach). Czterech najlepszych zawodnikow z kazdej grupy ,,moto”” awansuje do dwdch biegow
potinatowych. Kazdy bieg potfinatlowy bedzie sktadal si¢ z 6 zawodnikéw jak pokazano w tabeli
ponizej.

Moto
# Riders | i 3
17 b b 5
18 b b b
19 ] b b

MOTO  #RIDERS  SEMII SEMI 2
| b-1 st - dth
/ b Ist-Znd  3rd- dih
3 5-6 15t - dith
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Pierwsza czworka z kazdego biegu potinatowego awansuje do finatu.

20 - 32 Zawodnikéw (4 grupy “moto”)

Zawodnicy awansuja zgodnie z punktacja uzyskana w calej rundzie kwalifikacyjnej (trzech biegach
,moto”’). Czterech najlepszych zawodnikéw z kazdej grupy ,,moto” awansuje do dwoch biegow
potinatowych. W kazdym biegu potfinalowym wystartuje po 8 zawodnikow jak pokazano w tabeli
ponizej.

Muoto

# Riders
20
21
27
23
4
25
26
27
28
29
30
31
32

L== T e I R e I Bt [ (= = o = O e S OO T O T O O T O -

R I e e e e = e RN W= e WY BT WY o R

[= =T N = =T Fe =T Rt T R I Rt T B I = R = = e i O B O B ) e ]

L= = == ) = ) = B S R I R e B = B =l = = I ]

MOTO  #RIDERS  SEMI SEMI 2
| 5-8 Ist- dth
Z 3-8 st - 4th
3 5-8 st - 4th
{ 53-8 It - dih

Pierwsza czworka z kazdego biegu potfinalowego awansuje do finatu.

33 - 39 Zawodnikow (6 grup “moto”)

Zawodnicy awansuja zgodnie z punktacja uzyskana w catej rundzie kwalifikacyjnej (trzech biegach
,moto”). Czterech najlepszych zawodnikow z kazdej grupy ,,moto” awansuje do czterech biegow
¢wier¢finatowych. W kazdym bieg ¢wier¢finalowym wystartuje 6 zawodnikow jak pokazano w
tabeli ponize;.
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Moto

# Riders
33
34
35
36
37
38
39

(= = = = L RS R =

O | O | O~ | O | O~ | (LU |

O | O | O [ O | O | O | P

] | O (OFw | OFw (O | OPw | Ow | CAD

L ) S s, S e S . S s S e S Y

T | ] | [ O | | D O [ —

MOTO  #
|

IDERS QTR 1 QTR 2 (IR 3 QTR 4
-1 Ist - 4th

-1 Ist-2nd  3rd - 4th

-/ Ist - 4th

-6 Ist - 4th
-6
-6

Ist-2nd  3rd- dth
Ist - dth

16 zawodnikow zakwalifikowanych po biegach ¢wierc¢finalowych, awansuje do dwoch
osmioosobowych biegdw potfinatowych.

QTR #RIDERS  SEMI T SEMI 2

L) 1| 6| O OF=) 0=

2
3
{
5
b

| b st - 4th
1 b st - 4th
3 b Ist - dth
4 b Isf - dth

Pierwsza czworka z kazdego biegu potfinalowego awansuje do finatu.

40 - 64 Zawodnikow (8 grup “moto”)

Zawodnicy awansuja zgodnie z punktacja uzyskana w catej rundzie kwalifikacyjnej (trzech biegach
,moto”). Czterech najlepszych zawodnikow z kazdej grupy ,,moto” awansuje do czterech biegow
¢wiercfinatowych. W kazdym bieg ¢wier¢finalowym wystartuje 8 zawodnikow jak pokazano w
tabeli ponizej.
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Mota

# Riders

41
4
43

45
46
4
48
e
50
3
52
53
b
35
56
3
b1
59
bl
b1
b2
bd
b4

(== = S PSS S S S e I B T I B [ I P = = = = = U= S = R EE i o]
o | SO O (O | e | et [ | el | el [ el [l [T O[O (O O O O |0 (um (oA (ol (om (ol | em
L=—T =T = R T e Y e I B T B B e O B O e Y = = = = == = O = - (LW (R T LS T L T L =
o | o [ [ || e [ | el |t g | [ | o o o o o um um | um o o | om |om |y

L= Bt e T e I B O e T e ™ O e I O = I = s = = s = L T L R W o R R T LR W R L -

(=0 s e I [ T e T T R T e T B T I B I B T I e e e e e L e e e T W T PO

(=T - - - - - - e e T R T e T e I e e I - - - - - - - - W R W i L

D0 |00 |00 |00 |00 |00 |00 | D0 | e e sl e e el | e el | O | O | O | O | O | O | O | O U | =

MOTO # RIDERS QTR 1 QTR 2 QTR 3 OTR 4
- 1st - 4th

1st - 4th

1st - dth

15t - dth

15t - dth

8
B
B
B 1st - 4th
8
8
B

1st - dth

5
5
5.
L
(3
5
5
5

(== R e SR B | B e e

-8 1st - dth

16 zawodnikow zakwalifikowanych po biegach ¢wiercfinalowych, awansuje do dwoch
osmioosobowych biegdw podtfinatowych.

QTR #RIDERS  SEMIT SEMI 2

l 8 Ist - dth
2 § st - 4t
3 8 Ist - 4th
4 8 15t - 4th

Pierwsza czworka z kazdego biegu potfinalowego awansuje do finatu.

65 - 79 Zawodnikow (12 grup ,,moto”)
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Moto

12

10

2

l

# Riders

65
b6
67
68
69
10
/1

12
13
74
75
76
17
/8
19

#RIDERS  1/81 1/82 1/83 1/84 1/85 1/8¢

MOTO

1-4
1-4

6-7
b-7
b-7
6-7
6-7
5-7
5.7
5-6
5-6
5-6
5-6
5-6

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
1-4

1-4
1-4

-4

|

11

1-4

(TR 4

QTR 3

QTR 2
3id - dth
Ist - dih

#RIDERS QTR

1/8

15t - dth

Tst-2nd

8
g

st - dth
Ist- Znd

3id - 3th
st - dth

#RIDERS  SEMI ] SEMI 2

QTR

Ist - dth
15t - 4th

b
b

Ist - dth
15t - dth
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80 - 128 Zawodnikéw (16 grup ,,moto”)

5

14 |15 |1s

5

13

3

5

12

—

-

10 |11

5|

9
]

5 |65 |65

B

5

i

5

5

§

3

p

0|6

6|6

b |6
6|6

6|6
b |6

J [F
1|7

J X

117

1

# Hders

B0
il

B2
B3
B4
BS
fié
67
Bl
ihi
0
71

7l
73
L}
93

74
7
8
79
100
101

102
103
104
105
104
107
108
109
110
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Moto

14115 |16

13

12

11

10

/
/

§
§
§

]
]
8
8
8

8

8
8
g
8
8

3

2

8 [8 |7
8 |8 |8
8 |8 |8
8 |8 |8
8 |8 |8

8 (8 |8

8 (8 |8
8 |8 |8
8 |8 |8
8 |8 |8
8 |8 |8

|

8
8
8
8
8

8

8
8
8
8
g

# Riders

11

112
113
114
115
116
117
118
19
120
121

122

123

124

125

126

127

128

1/88

1/81 1/82 1/83 1/84 1/85 1/86 1/87

1-4
1-4

# RIDERS
5-8
5-8
5-8
5-4
5-8
5-8
5-8
5-8
5-8
5-4
5-4
5-8
5-8
5-8
5-8
5-8

MOTO

1-4

|

-4

-4
-4

1-4

1-4

-4

10

-4

|

1-4

12
13
14
15

1-4
-4

1-4
1-4
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1/8  #RIDERS QTR 1 QTR 2 QTR 3 QTR 4
] 8 15t - dth

7 8 Ist - 4th

3 8 15t - dih

4 8 15t - dih

5 8 5t - dth

b 8 st - dth

] 8 st - dih
8 8 15t - dth
QTR #RIDERS  SEMIT SEMII 2

| 8 15t - dth

7 8 Ist - 4th

3 8 15t - dih

4 8 15t - dth

Pierwsza czworka z kazdego biegu potinatowego awansuje do finatu.
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